
เรียนรูปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  

ผานการเลนเกมอยางสรางสรรค... 

รวมกันคิด รวมวางแผน รวมแบงปน และ 

รวมรับผลท่ีเกิดข้ึน รวมดวยชวยกัน  

เพื่อใหบรรลุเปาหมาย บนพื้นฐานความพอเพียง... 



กอนจะเริ่มเลน... 

1. บอกเลาความเปนมา แนวคิดเกม 

จุดประสงคในการเรียนรู ฯลฯ 

2. อุปกรณ และวิธีการเลน 

3. นานาทัศนะจากผูเลนเกม 

4. ภาพการเลน และเรียนรูของครู และเด็ก 

5. บทบาทวิทยากรกระบวนการ 
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อุปกรณ คูมือ และวิธีการเลน 
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นานาทัศนะจากผูเลนเกม  

 ด.ญ.ชัญญา เมธาจิตตานนท 

อายุ 10 ป ชั้นป.5 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง 

(ฝายประถม) กรุงเทพฯ 

“หนูชอบเลนท้ัง 2 เกมคะ ไดฝกความคิดมีสมาธิกับเกม

ตลอด โดยเฉพาะตอนเปดบัตรสถานการณ ตองชวยเหลือกัน

ในทีม แกปญหา และรับฟงผูอื่นมากข้ึน” 

ด.ช.กันตพัฒน นวลสวัสด์ิ 

อายุ 10 ป ชั้นป.5 โรงเรียนอนุบาลปทุมธานี  

“คร้ังแรกท่ีเลนเกม ผมคิดแตวาจะเก็บผลผลิตเยอะๆ เพื่อจะสรางถนนใหไดเร็ว 

และมากท่ีสุด... แตพอเลนๆไป ไมไดเปนอยางท่ีคิด... ก็เลยคิดวาตองแลกเปลี่ยน

ผลผลิตกับผูเลนคนอื่นๆ เพื่อจะไดมูลคามากข้ึน แลวเวลาโยนลูกเตาเจอน้ําทวม  

หรือเจอบัตรสถานการณท่ีไมคาดฝน ผมก็คิดวาเราตองชวยกันครับ” 
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เรียนรู ผานการเลน...กับเกมรูใหรูรับ 

 

เด็กนักเรียนพรอมคุณครูผูสอน จาก

โรงเรียนท้ังในกรุงเทพฯ และ

ตางจังหวัด เขารวมกิจกรรมการ

เรียนรู ผานการเลนเกมอยาง

สนุกสนานและสรางสรรค   
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ขอมูลและภาพจากงาน 

● มหกรรมพลังเยาวชน ครั้งที่ 2 : โซน “ประชันนักคิด เศรษฐกิจพอเพียง” วันท่ี 

6-8 พ.ค. 2554 ณ สวนโมกข สวนรถไฟ จตุจักร 

● เรียนรูผานการเลน...กับเกมผูนําพอเพียง และเกมรูใหรูรับ 

วันท่ี 17 มิ.ย.2554 ณ แมฟาหลวง(ดอยตุง) เชียงราย 

● ศิลปหัตถกรรมนักเรียนระดับชาติ ครั้งที่ 61 

วันท่ี 25-27 ม.ค.2555 ณ อาคารชาแลนเจอร 1-3 

 อิมแพค เมืองทองธานี 

● กิจกรรมการเรียนรูผานการเลน 
โรงเรียนอัชสัมชัญคอนแวนต 

 

 



บทบาทของวิทยากรกระบวนการ 

1.เรียนรูผานการเลนเกมหลายๆคร้ัง เพราะจะไดแนวคิด และมุมมองใหมๆ 

ทําใหเขาใจในเกมเปนอยางดี    

2.วิเคราะหกลุมผูเลน  เปาหมายของกิจกรรม จํานวน สถานท่ี เวลา เปนตน   

3.บอกเลาแนวคิดท่ีมาของเกม เชนจุดประสงค, ผูออกแบบ, ผูสนับสนุน ฯลฯ  

4.บอกเลาแกนของเร่ือง เปาหมายของเกม  พรอมอธิบายอุปกรณในการเลน จุดท่ีนาสนใจ

และขอสังเกตในแตละอุปกรณท่ีเชื่อมโยงและสัมพันธกัน 

5.การโคชระหวางการเลน สังเกตผูเลน ฯลน  

6.สรางบรรยากาศการเลนใหสนุกสนาน เปนกันเอง  
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บทบาทของวิทยากรกระบวนการ 

7.กระตุนใหเด็กรูจักการตกลงเจรจารวมกัน สมานฉันท และไมเขาไปแทรกแซง

กระบวนการในการตอรองของเด็กๆ (ในกรณีท่ีเด็กสรางกฏกติกา ออกนอกประเด็นจากเกม โคชตอง

ซักถามแนวคิดเด็ก และตองหาขอสรุปรวมกัน) 

8.เม่ือเลนเกมจบแลว ควรพูดคุยกับผูเลนท้ังสองฝายดวยคําถามปลายเปด... เชน        

เลนเกมจบแลวรูสึกอยางไรบาง... ทําไม...เพราะอะไร?                                            
ความรูสึกท่ีมีตอตนเอง และผูอื่นในระหวางการเลน    

ในระหวางการเลนมีเหตุการณใด ท่ีรูสึกประทับใจท้ังตอตนเอง และผูเลนตรงขาม เพราะอะไร  

คิดวาเกมสามารถบอกอะไรเราท่ีเชื่อมโยงกับในการใชชีวิตไดอยางไรบาง การเชื่อมโยงกับหลักคิดของ

ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง เปนตน 

หมายเหตุ :ในกรณีผูเลนเปนเด็กเล็ก การสอบถามดวยคําถามปลายเปด ตองใชภาษาไมซับซอน คําถามส้ันๆ กระชับ ใน

บรรยากาศสบาย และเปนกันเอง ฯลฯ 

9.รวมดวยชวยกันจัดเก็บหลังจบเกม  
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