
โครงการท่ีดี 

มีโอกาสส าเร็จ 
- โจทย์ชดัเจน (แก้ปัญหาอะไร ท าไมต้องแก้)  เป็นประโยชน์ตอ่ชมุชน) 
- มีแผนปฏิบตัิการท่ีเป็นไปได้ กิจกรรมมีความเช่ือมโยงเป็นกระบวนการ
น าไปสูก่ารบรรลเุป้าหมาย 

- มีขนาดพอดี พอท่ีเยาวชนท า เหมาะสมกบัศกัยภาพของตนเอง ภายใต้
เวลาจ ากดั 
 



ชุมชนมีส่วนร่วม 
- สร้างการมีสว่นร่วมของชมุชน / ชมุชนและผู้ เก่ียวข้องเข้ามามีสว่นร่วมในการ

ร่วมคดิ ร่วมท า ร่วมแก้ปัญหา 
- ใช้ต้นทนุกลุม่ และชมุชนในการท างาน 
 
 
เยาวชนเป็นเจ้าของโครงการ 
-  เยาวชนสนใจอยากท า เห็นตวัเองเป็นสว่นหนึ่งของปัญหา มีสว่นร่วมในการ

คลี่คลาย 
- ทีมงานมีบทบาท ร่วมคดิ ร่วมท า  

 
  



ขอ้แนะน า และขอ้สงัเกตุจากพี่ๆ  

• จดุเดน่ของเยาวชน คือการเป็นนกัเรียน มีความใฝ่รู้ มีความทนัสมยัใช้
เทคโนโลยีเป็น 

• ควรศกึษาข้อมลูพืน้ท่ีชดัเจน ท าข้อมลูให้เข้าใจง่าย 
• การสื่อสารกบัชมุชนจะท าอยา่งไรให้น่าสนใจ ให้เข้าถึงชมุชน 
• การสื่อสารกบัคนทัว่ไป เช่นใช้เฟสบุ๊ค 
• ใช้จดุเดน่ของตวัเองมาท ากิจกรรม 
• การมองปัญหาให้ชดัเจนเป็นรูปธรรมมากขึน้  /ความรุนแรงของปัญหา 
• วิธีการแก้ปัญหากิจกรรมให้ลองประเมินความเป็นไปได้จากศกัยภาพของ

ตวัเอง  
 



ขอ้แนะน า และขอ้สงัเกตุจากพี่ๆ  

• การท าสิง่เลก็ๆ ก็มีสว่นช่วยในการท าให้สิง่แวดล้อมดีขึน้ เร่ิมต้นจากจดุ
เลก็ๆ  

• ให้เร่ิมต้นการเปลี่ยนแปลงสิง่แวดล้อมจากตวัเราเอง เพราะเราก็เป็น
สว่นหนึง่ของปัญหา 

• การท าโครงการท าให้เรารู้และเข้าใจเร่ืองสิง่แวดล้อม เพื่อแก้สิง่แวดล้อม
ท่ีเด็กท าได้ โดยใช้ศกัยภาพท่ีเราท าได้  

• ให้ตวัเองเห็นคณุคา่จากการท าโครงการ เห็นคณุคา่ของสิ่งแวดล้อม 

• ต้องมีการศกึษาอยา่งรอบคอบ ถึงข้อดี ข้อเสีย ก่อนลงมือปฎิบตัิ 

 


