


ความเป็นมา 

• ปัญหาสิง่แวดล้อมนบัวนัจะทวีความรุนแรงมากขึน้ทกุที ซึง่สาเหตขุอง
ปัญหาสว่นใหญ่เกิดจาก “คน” ที่ใช้ทรัพยากรธรรมชาตแิบบท าลาย
ล้าง  เพื่อตอบสนองความต้องการของมนุษย์ 

• “คน” จงึมีบทบาทส าคญัในการแก้ไขปัญหาสิง่แวดล้อม  

• ท่ีผา่นมาเยาวชนเร่ิมให้ความสนใจและเข้ามามีบทบาทในการดแูล 
รักษา ฟืน้ฟ ูสิง่แวดล้อม   

• ฉะนัน้จงึถือวา่ “เยาวชน” เป็นยุทธศาสตร์ส าคัญในการแก้ไข
ปัญหาสิง่แวดล้อม อนัจะน ามาสูก่ารพฒันาเยาวชนให้มีคณุภาพตอ่ไป  



เป้าหมายของโครงการ 

• พฒันาเยาวชนให้เป็นผู้น า เป็นคนรุ่นใหมท่ี่มีจติส านึกด้าน
สิ่งแวดล้อม มีจิตสาธารณะ และเติบโตเป็นเป็นพลเมืองท่ีมีคณุภาพ 
ผ่านการลงมือท า 

 

• เยาวชนมีบทบาทและเป็นก าลังส าคัญในการขบัเคลื่อนการดแูล 
รักษาสิ่งแวดล้อมในชุมชนของตนเอง  



ภาวะผู้น า / เสริมพลงัใจ 

ทกัษะการท างาน  
•  การบรหิารจดัการโครงการ 
•  การสบืคน้ขอ้มลูชมุชน (ทรพัยากร
,คน,ภมูปิญัญา) 
•  การสือ่สารผา่น ICT, เลา่เรือ่ง, เขยีน 
•  การสรปุบทเรยีนการท างาน 

ระบบการคิด / ความรู้ 
•  คดิ วเิคราะห ์เชงิระบบ 
•  ความรูส้ถานการณ์สิง่แวดลอ้ม สงัคม  

ทกัษะการท างาน  
•การท างานเป็นทมี 
•การระดมทุน / ทรพัยากร / ความ  
  รว่มมอื 
•การวเิคราะหช์มุชน /การท างานรว่มกบั 
  ชมุชน 
•การเชือ่มเครอืขา่ย 



กระบวนการพฒันาเยาวชน 

กองทุน สวล. 
เพื่อการพฒันา

เยาวชน 

กระบวนการ 
พัฒนาเยาวชน 

ฝึกอบรมพฒันา
ศกัยภาพการท างาน

โครงการ  
การลงมือท าโครงการ

แก้ไขปัญหา
สิ่งแวดล้อม  

(ทนุ 10,000 – 
25,000 บาท) 

สรุปบทเรียน 
แลกเปลี่ยนเรียนรู้
ระหวา่งโครงการ 

ลงพืน้ท่ีเสริม
กระบวนการท างาน
โครงการเยาวชน 

เรียนรู้กระบวนการ
ท างานเพื่อนผ่านสื่อ

ออนไลน์ 






