
TAF Special Talk with Professional Animator 
“ค้นหาและพฒันาตนเองเพื่อเข้าสู่วงการแอนิเมชั่นระดับโลก” 

 

ผู้ร่วมเสวนา 

ธัชพล เลิศวิโรจน์กุล (ช้าง) CG supervisor : ITTIRIT House /Winner of 35th Studert academy 
award (Oscar) 

ปวิชชา อารยะพงษ์ (วิน) Co-founder : Vuja De Animation Studio Visual Development 
Artist : Dreamworks Animation 

วีรภัทร ชินะนาวิน (ตุลย์) Co-Founder and CEO / Co-Founder : Onone Animation School 
วิศิษฏ์ อรธนาลัย (อ๋า) Director /Storyboard Artist : RiFF Animation Studio 
ชวลิต แก้วมณี (ต้อม) Director /Animation Supervisor at The Monk studios 
เฉลิมพล วัฒนวงศ์ตระกลู (เฉลิม) Animation Supervisor : lgloo Animation Studio 

 



จุดเริ่มต้นของการท างานแอนิเมชั่น 
วีรภัทร ชินะนาวิน “ตุลย์” ผมเรียนจบศิลปกรรมศาสตร์ ภาควิชา
ทัศนศิลป์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย หลังจากเรียนจบปริญญาตรี ได้มี
โอกาสไปเรียนเพิ่มเติมที่โรงเรียนสอนคอมพิวเตอร์กราฟิก และมีโอกาส
ไปเรียนต่อต่างประเทศที่ Academy of Art University สาขา Animation 
พอเรียนไปสักพักจึงได้ไปฝึกงานที่ Disney ช่วงนั้นจะเป็นช่วงที่เขาท า
หนังเรื่องโรบินสัน ฝึกงานได้ 3 เดือนแล้วจึงกลับมาเรียนต่อ หลังจากนั้น
ได้ไปฝึกงาน Pizza Studio และได้เข้าท างานที่ BLUESKY ช่วงนั้นมี
ปัญหาเรื่องสุขภาพ จึงกลับมาท างานที่ประเทศไทยที่ The Monk 
Studios 1ปี และกลับไปที่ต่างประเทศอีกครั้งหนึ่งที่ Sony image Word 
พอท าไปสักพักก็คิดว่าช่วงที่อยู่ประเทศไทย เราอยากจะพัฒนาวงการ 
Animation ประเทศไทยบ้าง จึงตัดสินใจกลับมามาเปิดบริษัทชื่อว่า 

RiFF animation studio และเปิดโรงเรียน OnOne animation school  
“เป็นคนชอบการ์ตูนต้ังแต่เด็ก จะดูการ์ตูนเหมือนเด็กทั่วไป ช่วงนั้นจะไม่มีโรงเรียนสอนการ์ตูนหรือ

สอน Animation เลยเลิกเรียนจิตรกรรม เพราะเกี่ยวข้องที่สุดแล้ว เรียนวาดรูป ตอนนั้นเป็นช่วงหนัง Toy Story 
1 ฉาย เราเลยคิดว่าคอมพิวเตอร์สามารถท าเป็น Animation ได้ด้วย ตอนนั้นเริ่มมีโรงเรียนสอน 3D ทั่วไปแล้ว 
เลยลองไปเรียนดู ซึ่งก็เข้าทางเรา ตอนนั้นก็เหมือนกับว่าได้กลับมาท าสิ่งที่เป็นตัวเราที่สุดแล้ว” 

 

ปวิชชา อารยะพงษ์ “วิน” เรียนจบสถาปัตยกรรมศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยรังสิต และวางแผนว่าจบแล้วจะไปเรียนต่อเมืองนอก และ
ได้สมัครอะไรไปหมดแล้ว อยู่มาวันหนึ่งเพื่อนชวนไปดูงาน Animation 
พอไปถึงวันนั้นเหมือนเป็นการเปลี่ยนโลกของผมเลย มี workshop มี
สตูดิโอ มีงานของเด็กที่เป็นภาพเคลื่อนไหว ท าให้ผมไม่อยากไปเรียน
สถาปัตยกรรมแล้ว ผมอยากเรียน Animation หลังจากนั้นก็ Entrance 
เข้าไป พอจบมาได้มีโอกาสท างานกับบริษัทเกมออนไลน์ 4 ปีกว่าแล้ว
มาได้งาน Project ของ Josh Lucas ท าจนจบในส่วนของ Production 

https://www.google.co.th/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=6&ved=0CEAQFjAF&url=http%3A%2F%2Fwww.softwarebbs.com%2Fwiki%2FHow_to_convert_PDF_Files_to_Text%2Fimage%2FWord%2FHTML&ei=Xn_wU7CjMcaiugSi64GwDA&usg=AFQjCNH3erFaGYv03OsyYtss1hxARoUZOg&sig2=lTnRUsXbpWua9tr0imB9CA&bvm=bv.73231344,d.c2E


“ส่วนตัวเป็นคนชอบเขียนรูป เขียนภาพมาต้ังแต่เด็กแล้ว ใจหนึ่งที่เรียนสถาปัตยกรรมเพราะเราชอบ
วาดรูปด้วย แล้วผมจะไปเรียนจิตรกรรมแต่ทางบ้านไม่สนับสนุน ตอนแรกไม่รู้ว่าชอบ Animation 2D-3D แต่
โรงเรียนมีสอนทั้ง 2 แบบ” 

 
วิศิษฏ์ อรธนาลัย “อ๋า” เรื่องของผมจะคล้ายๆ กับพี่ 2 คนที่ผ่านมา 
แต่ของผมจะอยู่ที่ประเทศไทย ผมจบถ่ายภาพที่สถาบัน เทคโนโลยพีระ
จอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง ภาคนิเทศศิลป์ หลังจากเรียนจบก็
ท างานถ่ายภาพได้ 1-2 ปี แล้วมาค้นหาตัวเองว่าชอบอะไรมากที่สุด 
ค าตอบตอนนั้นเรื่องเดียวคือ อยากท าการ์ตูน 

“จุดเริ่มต้นของผมมาจากแม่ แม่อยากให้ผมเป็นนักอ่านหนังสือ
มาก หาหนังสือที่มีแต่ตัวหนังสือมาให้ตลอด ผมก็ไม่อ่าน จนวันหนึ่งแม่ก็
เอาหนังสือเล่มหนึ่งมาให้ หน้าปกเป็นตัวละครกลมๆ สีฟ้า บนหัวมีใบพัด 
และมีเพื่อนใส่วันหน้าตาขี้เกียจ ครับแม่ให้หนังสือเรื่องโดเรมอนกับผม 
นับต้ังแต่วันนั้นผมก็เปิดโลกทัศน์ เปลี่ยนไปเป็นนักอ่านหนังสือการ์ตูน
เต็มขั้น ต้ังแต่นั้นก็ชอบการ์ตูนมาก วาดการ์ตูนตลอด หนังสือเรียนทุก

วิชาจะเต็มไปด้วยตัวการ์ตูน วิชาศิลปะจะชอบเป็นพิเศษ นั้นเป็นค ายืนยันส าหรับผมว่าทั้งชีวิตคงหนีไม่พ้น
การ์ตูนแน่นอน เลยเลือกที่จะมาท าในเส้นทางนี้ ช่วงแรกยังไม่รู้ว่าตัวเองจะท าอะไร เพราะไม่ได้เรียน แต่
ความสามารถตัวเองว่าเราท าอะไรได้บ้าง มีอย่างหนึ่งคือผมได้เรียนศิลปะที่วิทยาลัยช่างศิลป์ ได้เรียนถ่ายภาพ
ท่ีสถาบัน เทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง เลยเป็นการตีกรอบให้ตัวเองว่าโปรแกรมเราไม่
ถนัด เลยมาทางเขียน Storyboard แล้วกัน และได้พี่จิ้ง สุเทพ ตันนิรัตน์ เจ้าของบริษัท กันยาอนิเมชั่น ที่เป็น
ทั้งเจ้านาย รุ่นพี่ ครูสอนผมมาตลอด เพราะผมได้เรียนรู้การท า Animation มาจากการท างานเลย และท างาน
มาจนมาอยู่ในต าแหน่งปัจจุบัน” 

 
เฉลิมพล วัฒนวงศ์ตระกลู  “เฉลิม” ผมเรียนจบฟิสิกส์ประยุกต์ 
ของ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง เรียน
ทางด้านวิทยาศาสตร์ วิศวกรรมมาตลอด แต่ว่าการเรียนในมหาวิทยาลัย
ของผมเป็นเหมือนระเบิดเวลา เพราะตัวผมเองรู้อยู่แล้วว่าโตขึ้นมาอยาก
เป็นคนท าการ์ตูน แต่ด้วยสถานะทางครอบครัว และค่านิยมของคน
ต่างจังหวัดด้วยที่ไม่รู้ว่าคนท าการ์ตูนจะมีกินไหม พ่อแม่จึงไม่สนับสนุน 
แต่ลึกๆ เราคิดว่าต้องท า ตอนเรียนอยู่หมาวิทยาลัย ผมพยายามหาเวลา



ว่างมาเรียนโปรแกรมต่างๆ ที่เกี่ยวกับการท า Animation ศึกษามาเรื่อยๆ และเวลาท า presentationด้าน
วิทยาศาสตร์ ,เคมี ผมจะใช้ตัวนี้ท าเป็น presentationส่งอาจารย์ไป เพื่อนๆ เขาก็จะถามว่าท าไมท าได้ เพราะมี
ผมคนเดียวในภาควิชาที่ท าได้ 

“ความคิดผมมาเปลี่ยนตอนที่อ่านบทความของพี่จั๊ก The Monk studios และพี่ตุลย์ เพิ่งจบมาจากการ
ท างานจาก BLUESKY ตอนนั้นได้มีโอกาสไปอ่านบทความเขา ท าให้เราคิดได้ว่าที่เราท าเป็น ท าได้มันยังไม่ดี 
เราเป็นแค่เด็กที่ก าลังเริ่มต้ังไข่ในการท างานในสายนี้ ถ้าเราจะมาสายน้ีให้มีคุณภาพจริงๆ เราต้องนับหนึ่งใหม่ 
เริ่มจากเอาตัวเองไปวางให้ถูกที่ก่อน พอคิดไปแบบนี้แล้วเรียนจบปี 4 ก็ได้โกหกแม่ว่าได้งานเป็นนักวิจัยต่ าต้อย 
อาจจะได้เงินไม่เยอะ ยังไม่มีเงินส่งให้แม่นะ เพราะถ้าในเด็กต่างจังหวัดเมื่อเรียนจบได้งานท าต้องน าเงินส่งพ่อ
แม่ แต่เราคงส่งให้ไม่ได้ เพราะเงินจะกินยังไม่พอเลย เลยโกหกแม่ไปว่าขอเวลา 4-5 เดือนท าวิจัยไปก่อน 
หลังจากนั้นผมพยายามท า Portfolio ให้ดีที่สุด ไม่รู้ว่าดีเป็นอย่างไร แต่ผมพยายามใส่ความอึด ความทน
เข้าไปในงานคิดว่าสักวันต้องมีคนเห็น สุดท้ายสิ่งที่ผมท าก็ประสบความส าเร็จ พี่ตุลย์รับเข้าไปที่The 
Monk studios ท าให้ผมได้เริ่มต้นการเป็น Animation ในวันนั้น พี่ตุลย์ก็สอนหลักการในการท างาน ท าให้เรา
รู้สึกว่าสิ่งที่เรารู้มาตลอดไม่ถูก การที่จะท าให้ตัวเองเป็น Animator ที่เก่งๆ ท างานได้ดีควรจะเป็นแบบไหน จริงๆ 
ผมก็ไม่ได้เก่งอะไร แต่ผมได้รับโอกาสดีๆ จากรุ่นพี่ที่มอบให้” 

 
 

ชวลิต แก้วมณี “ต้อม” จุดเริ่มต้นได้เรียนทีม่หาวิทยาลัย
ศรีนครินทรวิโรฒ คณะศิลปกรรมศาสตร์ เอกออกแบบสื่อสาร จะ
คล้ายๆ นิเทศศิลป์ที่จะได้เรียนเกี่ยวกับกราฟิก ภาพเคลื่อนไหว 
ถ่ายภาพ นี้เป็นข้อดีที่ได้เรียนที่นั้น ส่วนตัวเป็นคนชอบการ์ตูนอยู่แล้ว 
ชอบวาดรูป ชอบดูการ์ตูน ประจวบกับได้ไปเรียนหลายๆ แขนง ท าให้
รู้ตัวว่าตัวเองชอบอะไร จึงตัดสินใจมาทางสายAnimation มีวันหนึ่ง
ไปไปเห็นผลงานของพี่ตุลย์ที่เว็บบอร์ดเลยไปหา E-Mailและ Add 
MSNไป และพี่เขาก็ชวนให้ไปสมัครที่ The Monk studios ได้รับเลือก
เข้าไปเทรนอยู่กับพี่ตุลย์ แล้วได้มีโอกาสก ากับหนังเรื่องนาย ท าอยู่ที่ 
The Monk studios จนปัจจุบัน 
 



ธัชพล เลิศวิโรจน์กุล “ช้าง” ผลเรียนที่สถาปัตยกรรม หมาวิทยาลัย
จุฬาลงกรณ์ เป็นคณะที่คนจบมาไม่ค่อยท าสถาปัตยกรรมกัน จบมาแล้วผมยัง
ยึดมั่นในวิชาชีพ ไปเป็นวิศวกร 2 ปี ระหว่างนั้นมีความสนใจด้าน Animation 
อยู่แล้ว เท้าความต้ังแต่เด็กผมชอบวาดรูป พอไปเรียน Animation มีอะไรที่
เหมือนกับการวาดรูปบางอย่าง “เวลาเรามีปากกากับดนิสอแล้วที่เหลือคือ
จนิตนาการ” เราวางอะไรก็ได้ที่เหลือคือโลกของเรา คือสถาปัตยกรรมจะมี
กรอบบางอย่างอยู่ เช่น กฎหมาย เงิน แต่ตอนนั้นตัดสินใจไปเรียนด้าน 
Animation ด้วยเหตุผลที่ตอบโจทย์ที่จะไปเรียนมากกว่า ผมไปเรียนที่นิวยอร์ก
ได้ 2 ปี แหละมาท าผลงานได้รางวัล student academy award เลยได้ไปอยู่ที่ 

Sony และได้เริ่มท าหนังเรื่องแรกชื่อ Cloudy with a Chance of Meatballs หลังจากนั้นก็ท า Alice in 
Wonderland แล้วก็กลับมาเมืองไทยได้สักพักหนึ่งเจอน้ าท่วม เลยกลับไปที่นิวยอร์กอีกครั้ง 

 

ขั้นตอน Process Animation จะมีทั้งหมด 3 ขั้นตอน 

1. Pre-Production (ขั้นตอนการเตรียมการผลิต) 

 Script writing (การเขียนบท) 

 Concept Art (แนวความคิดด้านศิลปะ) 

 Story broad (กรอบแสดงเรื่องราวด้วยภาพ) 

 Sound design (การออกแบบดนตรีและเสียง) 
2. Production (ขั้นตอนการผลิต) 

 Modeling (การปั้นโมเดล) 

 Rigging (การวางโครงสร้างของโมเดลเพื่อน าไปใช้ในงานแอนิเมชั่น) 

 Scene, Camera, Lighting (การจัดฉาก กล้อง และแสงเงา) 

 Animate (การท าการเคลื่อนไหว) 

 Rendering (การประมวลผลภาพ) 

3.  Post-Production (ขั้นตอนหลังการผลิต) 

 Composite (การน าส่วนประกอบทั้งหมดมาประกอบกัน) 

 Editing (การตัดต่อภาพและเสียง) 



 
ตุลยบ์อกว่า เรื่องของระดับโลก เราเห็นเบื้องหลังที่มีคนมาก มีคนถามผมว่าท าไมต่างชาติต้องใช้คน

ขนาดนั้น จริงๆ แล้วเป็นเรื่องคุณภาพของงาน Animation ถ้าใช้คนเยอะ คุณภาพงานต้องสูงเพราะต้องมีการ
ตรวจงานเยอะ ทุกต าแหน่งมีความหมายหมด ที่เขาวางคนเป็นพันเพราะหนังที่เขาฉายคนดูทั่วโลก หนังจึงต้อง
ได้มาตรฐาน มีคนเขียนบทเป็นตัวหลัก มีผู้ช่วยเขียนบท มีที่ปรึกษา มีคนเกาบท ซึ่งต าแหน่งจะซ้ าซ้อนเพื่อที่จะ
กลั่นกรองออกมาให้มีคุณภาพท่ีสุด 

“Director Animation ในความหมายของผมคิดว่าเหมือนกับคนที่คุมเรือ สมมุติเรามีทีมงาน 

Animation เป็นทีมใหญ่ เราจะไปถึงฝั่ง Director นี่แหละจะเป็นคนพาไปให้ถึง คอยดูทิศทางงานว่าจะออกมา
ลักษณะไหน จะมี 2 ส่วน คือ Director กับ production ถ้าเราแบ่งบทบาทและหน้าที่ Director ก็จะดูเรื่องของ
อารมณ์และมูท เรื่องของตัวงานออกมางานจะสนุกไม่สนุกอยู่ที่ Director ส่วน production จะเป็นเรื่องของ
การคุมเวลา 2 ส่วนนี้ ส่วนใหญ่คนจะชอบเอามารวมกัน” 

หนังที่ลงไป Director แล้วใช้คนเยอะของผมเป็นหนังท ากันเองใช้คนอยู่ที่ 50 คน แต่ตอนนี้ยังเปิดเผย
ไม่ได้ครับ ผมคิดว่าถ้าเป็น Director ส่วนใหญ่ต้องเป็นคนที่ฟังความคิดเห็นของคนอ่ืน เราเป็นคนเตรียมแผน 
เรามีความคิดมากมาย พอคนอ่ืนพูดเราต้องหยุดฟัง Director ที่ดีต้องเป็นคนที่ฟัง ฟังแล้วน าข้อมูลมาใช้ ถึง
งาน Animation จะท างานเป็นทีม แต่คนที่จะออกหน้าหรือจะเสียหน้าอยู่ที่ Director ฉะนั้นจึงมีความเสี่ยงสูงที่
เราท าหนังเรื่องหนึ่งทุกคนในทีมก็จะฝากความหวังไว้ที่คุณว่าจะพาเราไปให้คนชื่นชมหรือไม่ชื่นชม 
เพราะฉะนั้นถ้าเราไม่ฟังใครเลย โอกาสผิดพลาดก็สูง เวลาคุณท างานคุณต้องคอยคิด คอยท า คอยดู ต้อง
กลั่นกรอง การที่คุณจะตัดสินใจอะไรต้องใช้เวลาคิดนิดหนึ่ง 

ปกติเวลาท า Animation ผมเริ่มจาก Content คุณต้องมีโจทย์ให้กับตัวเองก่อนว่าต้องการท าเรื่อง
เกี่ยวกับอะไร พอได้ Content แล้วเราถึงน ามาคุยในที่ประชุม Director ต้องเตรียมตัวระดับหนึ่ง เราเป็นคนเปิด
ประเด็น หลังจากประชุมเสร็จมีการบ้านให้ทุกคน ในส่วนของ Pre-Production จะรับในเรื่องของหนังว่าจะให้
เป็นอย่างไร เขาก็จะน าไปต่อยอด ไปเขียนเพิ่ม เพราะผมเชื่อว่า Director ข้อมูลคนเดียวยังไม่พอหรอก 
เพราะฉะนั้นต้องมีทีม Pre-Production เพื่อจะเพิ่มข้อมูลตรงนั้น 

 
 

ความส าคัญของ Pre-Production 
วิน ในฐานะ Pre-Production ในส่วนตัวท าส่วนของดีไซน์ก็จะอยู่ใน Pre-Production พูดง่ายๆ คือถ้า

เราจะสร้างบ้านสักหลังหนึ่ง เราต้องมีแบบก่อน ถ้าไม่มีแบบเราก็ไม่รู้ว่าต้องเริ่มสร้างตรงไหนก่อน เหมือนกับ 

Animation มคีวามคิด มีเนื้อเรื่อง เราจะท า Animation เรื่องหนึ่งหน้าตาจะเป็นแบบไหน ฉะนั้นงานในส่วน



ดีไซน์ก็จะออกแบบตัว Character ว่าหน้าตาจะเป็นอย่างไร จะน่ารัก ตลก สนุก หรือน่ากลัว และโลกของเขา
ด้วยว่าเขาอยู่ในโลกแบบไหน สมมติุโจทย์บอกว่า Character ตัวนี้อยู่ในป่า จะเป็นป่าแบบไหน สีสันแบบไหน 
และการตอบโจทย์ของการเล่าเรื่องจะมีโมเมนตข์องแต่ละส่วน ในส่วนของการออกแบบก็ต้องช่วยตรงนี้ด้วย ถ้า
ฉากนี้เป็นอารมณ์ของพระเอก นางเอกรักกันเราต้องใช้สีสันแบบไหน 

ในส่วนของผมจะออกแบบโลเคชัน เป็นฉาก เพราะฉะนั้นจะอยู่ในส่วนของข้อมูลเยอะมาก พอได้โจทย์
ที่เป็นสคลิปมาเราต้องมานั่งอ่าน หาข้อมูลเยอะมาก เราต้องเอาตรงนี้มาประติดประต่อ อย่างผมได้โจทย์
ทะเลทราย ก็ต้องมาดูว่าทะเลทรายมีกี่ประเภท มีแบบไหนบ้าง เรื่องสีต้องมาดูว่าถ้าเป็นกลางวัน กลางคืนสีจะ
แตกต่างกันอย่างไร ซึ่งส่วนของ Pre-Production จะท างานรวมกับDirectorตลอด พูดง่ายๆ คือเราแปล
ความคิดในหัวของDirectorมาเป็นภาพลงแผ่นกระดาษ 

ตอนท างานกับ George Walton Lucas การท างานค่อนข้างจะสมบูรณ์ ครั้งแรกที่เข้าไปท างานกับ 
George Walton Lucas ต่ืนเต้นมาก แต่พอท างานกับ Director หลายๆ คน Process จะคล้ายๆ กันไม่แตกต่าง
อะไรมาก Directorจะเข้ามาเลือกงาน มา comment ว่างานเป็นอย่างไร แต่กับ George Walton Lucas ในสื่อ
จะคิดว่าเขาเป็นคนสนุก แต่ความเป็นจริงเป็นคนไม่พูดเลยครับ เวลาตรวจงานเขาจะมองหรือพูดแค่สองสาม
ค า เราต้องกลับไปตีโจทย์ด้วยว่าจะกลับไปแก้แบบไหน แล้วน ามาเสนอใหม่ 

“Director เป็นคนเลือก คนคัดสรร” 
 

Storyboard 
อ๋าแนะน าเรื่อง Storyboard หนังกับ Storyboard Animation ทางทฤษฎีแล้วไม่ต่างกัน ไม่ว่าจะเป็น

การใช้ขนาดของภาพ การใช้มุมกล้องเพื่อส่งความรู้สึกให้กับคนดู การจัดองค์ประกอบภาพให้เล่าเรื่องจะ
เหมือนกันหมด เพียงแต่ว่าจะแตกต่างกันที่ลาดละเอียด ยกตัวอย่าง Storyboard ของหนังอาจจะมีขอบเขตใน
การออกแบบได้น้อยกว่าเพราะต้องไปถ่ายใน Location จริง บางมุมที่ต้องการหมุนรอบอาจจะท าไม่ได้ 
Location ไม่อ านวยท าให้มีลายละเอียดที่แตกต่างกัน แต่ Storyboard ของ Animation สามารถออกแบบได้ไม่
มีขีดจ ากัด แต่ในปัจจุบันด้วย special effect ของปัจจุบันเริ่มมีมุมกล้องที่เหลือเชื่อ และใน Storyboard ของ 
Animation มีการใช้มุมกล้องเล่าเรื่องได้แนบเนียนเหมือนกับหนัง จนสุดท้ายทั้งสองเริ่มเบนมาหากัน ท าให้สอง
อย่างนี้ไม่ต่างกันจริงๆ ครับ 

2 D และ 3D Storyboard จะลงไปในเรื่อง Detail Storyboard ใน 2D คนเขียน Storyboard จะต้องมี
การแบ่งการท างานในระดับหนึ่ง ว่าต้องมีการใช้มุมกล้องที่ต้องล็อคเป็น 2D ดูว่า Animation เขามีก าลัง เวลาที่
ต้องท าให้เราได้ขนาดไหน จะเกี่ยวกับเรื่องลายละเอียด Detail ว่าถ้าเป็น Animation 3D จะสามารถเขียน 
Storyboard ได้อย่างอิสระมากกว่า 



สื่อที่ท าไม่ว่าจะเป็นหนัง Animation เป็นสื่อภาพประกอบเสียง ตัวเอกคือภาพ และการใช้ภาพเพื่อเป็น
ตัวสื่ออารมณ์ ในมุมมองผมคิดว่าทฤษฎีทุกอย่างเหมือนกัน เพียงแต่แตกต่างไปในลายละเอียดยิบย่อย 

Pre-Production จ าเป็นต้องมี Storyboard ยกตัวอย่างคุณตุลย์มีความคิดที่อยากจะท าหนัง ให้ทุกคน
อ่านสคลิป ภาพในหัวทุกคนก็จะแตกต่างกันแล้ว ร้อยคนกร็้อยแบบ Storyboard มีหน้าที่ท าให้ทุกคนในทีม 

Production มองภาพตรงกันกับDirectorที่ต้องการถ่ายทอด 
ตุลยเ์สริมเริ่มท าแนวมีการเริ่มต้นให้ Pre-Production บ้าง จากตัวหนังสือก้าวไปเป็นตัวภาพเลยไม่มี

อะไรค่ันกลาง ผมว่าก็ยากอยู่ ต้องท าการบ้านระดับหน่ึง  
 

Production ที่ดีเป็นอย่างไร 
เฉลิม เล่าว่า Production ส าหรับพวกเขาถือว่ากว้าง แต่ถ้าจะเจาะจง Production ของ Animation 

จะดีไม่ดี อยู่ที่การท างานเป็นระบบมากกว่า เหมือนการท ากับข้าว พวกเราเหมือนเป็นพ่อครัว มีของมาให้แล้ว 
เราก็ต้องมีStep ในการท างานว่าควรท าอะไรก่อนหลัง และดูเรื่องเวลาก่อน ถ้าDirectorต้องการแบบนี้แต่เวลา
เราไม่พอเราลองเปลี่ยนแผนไหม เรื่องการตรวจงาน การส่งงาน Production ที่ดีต้องมีการแบ่งเวลาที่ชัดเจน 
จริงๆ Production ต้องเป็นทั้งโมเดล ในส่วนของผมเองดูในเรื่อง Animation อย่างเดียว เวลาท างานเราต้องรู้
ก่อนว่าDirectorต้องการอะไร ต้องส่งมาจาก Storyboard ในการท าหนังแต่ละเรื่อง ต้องดูว่า Characterตัวนี้อยู่
ในกล้องตัวนี้ เราต้องมาท าความเข้าใจกับเขาให้หมด เราต้องน าสิ่งที่Directorต้องการส่งไปยัง junior senior 
เราต้องพยายามอธิบายให้น้องๆ ของเราเข้าใจก่อนที่จะท างาน ไม่อย่างนั้นงานจะออกมาช้า และท าให้งานรวน
ทั้งสายงาน 

“เราต้องลงไปacting ต้อง workshop กับ Storyboard นอกเหนือจากความสวยงามเราต้องดูความ
ถูกต้องด้วย บางทีถ้าเราจะท าสวยอย่างเดียว แต่ไม่ถูกหลักเลย มันอาจจะเป็นหนังที่มีความสนุกอีกแบบหนึ่ง 
Animation มีหลายแบบ ทั้งการ์ตูนภาพนิ่ง เกมaction ถ้าเราท าaction เราต้องลงไปaction ดูด้วยว่าจะ
ออกมาเป็นอย่างไร อาจจะมีเจ็บตัวบ้าง เพราะต้องมี Feeling และได้ Inner ของตัวละครจริงๆ” 

 
ต้อม  ในฐานะDirector และ Animation Production ที่ดีก็เหมือนการท าอาหาร ฝ่าย Pre-

Production มีสูตรเมนูอาหารส่งมาให้แล้วว่าอาหารท่ีท าจะท าอะไร ส่วนประสมเครื่องปรุงควรจะมี
อะไรบ้าง แล้วฝ่าย Production ก็ต้องหาสูตรนั้นมาท าเป็นอาหาร ถ้าเราท าผิดสูตร อาหารก็จะไม่
อร่อย ก็เหมือนกับหนัง ทาง Pre-Production ท า Storyboard ดีแล้ว แต่ทาง Production ท า Model ออกมา
ไม่สวยงาม รสชาติของหนังก็จะดรอปหายไป มองในทาง Animation เหมือนกัน Animation เป็นการเล่าเรื่อง 
Pre-Production มีส่วนในการเล่าเรื่องผ่านตัวละคร ผ่านภาพในหนังที่Directorต้องการให้ได้ตรงใจเขามาก
ที่สุด ยกตัวอย่างฉากหนึ่งที่ต้องการให้ตัวละครอมทุกข์มากๆ ซึ่งอารมณ์ตรงนั้นเราต้องเข้าใจก่อนเพื่อสามารถ



ใส่อารมณ์เข้าไปในหนัง Animation ได้ Production เหมือนเป็นไม้ผลักจากไม้แรก เพราะส่วนที่จะเห็นจริงๆคือ
ส่วนนี้ Production จึงต้องมีการวางแผนที่ดี วางงานเป็นระบบ 

Animation Supervisor เป็นเหมือนหัวหน้าทีมแผนกหนึ่ง หน้าที่ส าคัญคือการสื่อสารกับ Director
โดยตรง เวลาตรวจงานต้องรับข้อมูลจากDirectorให้ได้มากท่ีสุด รับภาพให้ตรงกับผู้ก ากับมากที่สุด และต้อง
ควบคุมสไตล์ Animation ดูCharacter ของแต่ละตัวละคร ต้องดูภาพรวมของหนัง Animation ทั้งเรื่อง ต้องท า
การสื่อสารกับลูกทีมดูในเรื่องของฉากว่าลูกทีมคนไหนถนัดฉากไหน และคอยพูดคุยกันในทีมสม่ าเสมอ 

“กว่าจะมาถึงตรงนี้ยากนะ เพราะงานนี้หาจุดสิ้นสุดไม่เจอ วันนี้เรารู้แค่นี้ เราท าได้แค่นี้ ก็ต้องหาข้อมูล
เพิ่มตลอดเวลาให้งามออกมาดีที่สุด ความยากก็คือเราต้องเรียนรู้พัฒนาตัวเองต่อไปเรื่อยๆ เพราะน้องใหม่ๆ ก็
เก่งขึ้นเรื่อยๆ เราจึงหยุดนิ่งไม่ได้” 

เฉลิมบอกว่าผมเริ่มต้นจากการเป็นจูเนียร์ จนถึงตอนนี้ก็ได้เป็น Supervisor ใช้เวลา 4-5 ปี ผมคิดว่า
แอนิเมเตอร์เป็นหน้าที่ท่ีเรียนรู้ได้ไม่รู้จบ วันนี้เราท างานแค่นี้ พรุ่งนี้เราจะเห็นข้อผิดพลาดและเราจะอยาก
แก้ให้ดีขึ้น อยากจะพัฒนาตัวเองให้ดีขึ้น ย่ิงเรารู้แค่นี้พอเอาตัวเองไปเทียบกับคนที่เก่งๆ เราจะรู้ว่าระดับเราต่าง
จากเขามาก ทั้งเรื่องของความรู้ การวิเคราะห์ การจัดการ ซึ่งยังต้องพัฒนาต่อไปอีกเยอะ  

เท้าความ 4 ปีที่แล้วเข้ามาท างานพร้อมกับต้อม แต่มีความแตกต่างตรงที่ตอนเข้าไปผมไม่ผ่าน เพราะ
เราเคยอยู่อีกศาสตร์หนึ่ง แต่พอกระโดดเข้ามาท าการ์ตูนผมคิดว่าขอแค่ความขยันอย่างเดียวหน้าจะเอาชนะได้ 
แต่กลับกลายเป็นตรงกันข้ามเพราะความขยันอย่างเดียวไม่พอ ผมท าตัวเป็นเครื่องจักรในการท า Animation 
สุดท้ายในความพยายามตรงนี้ไม่ส าเร็จ แต่โชคดีที่พี่ๆ เขาให้โอกาส หลังจากนั้นพี่ๆ เริ่มเห็นว่าท าได้จนไปถึง
ระดับซีเนียร์ ในส่วนตัวผมคิดว่าการท างานของผมจะออกแนวบ้าพลัง ผมมารู้ตัวว่าผมเป็น Animation จริงๆ ก็
ปีที่ 4 แล้ว ช่วงปีแรกผมเป็นคนที่ชอบ Animation อยากท างานด้านการ์ตูน แต่พอเข้าไปท าจริงๆ ท างานเหมือน
เครื่องจักร คนที่บริษัทจะเรียกผมว่า “เฉลิมตี 3” เข้าท างาน 7 โมงเช้าแต่ออกตี 2-3 ทุกวัน ผมยอมรับว่าเคยคิด
ว่าถ้าเราขยันสักวันต้องไล่ตามเพื่อนทัน แต่พอท าไปสักพักหนึ่งเราคิดว่าได้แค่ความเร็ว แต่กระบวนการคิด
วิเคราะห์เรายังไม่ได้ เลยต้ังค าถามว่าท าไมเพื่อนถึงท างานแค่ 8 ชั่วโมงแต่งานออกมาดี เราท าไป 15 ชั่วโมงแต่
งานออกมาครึ่งๆ กลางๆ จึงท าให้คิดว่าต้องเปลี่ยนตัวเอง ตุลย์เสนองานมาให้ชิ้นหนึ่งเลิกงานมาก็มานั่งท าครั้ง
นั้นท าใหผ้มเริ่มอยากเปลี่ยนแปลงตัวเองแล้วว่าเมื่อก่อนเราเสียเวลาท างานไปเกือบ 20 ชั่วโมงเพื่อ
อะไร เหมือนกับว่าเรารู้เรื่องเดิม ท าแบบเดิม พอได้มีโอกาสมาท างานตัวเองข้างนอกได้ลองเปิด
ทัศนคติใหม่ ลองหาข้อมูลมากขึ้น ลองสังเกตลักษณะ บุคลิกการ์ตูนท่าต่างๆ สุดท้ายได้รางวัลที่ 1 
ในงานนั้น ตรงนั้นถือเป็นจุดเปลี่ยนในชีวิตท าให้เรารู้ว่าเราเป็น Animation ที่แท้จริงแล้ว ตอนนี้ผมใช้
ชีวิตแบบ Animation ก่อนนอนดูการ์ตูน ตอนเช้าเล่นเกม ตอนกลางวันสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับการ์ตูน
มากขึ้น พยายามคิดวิเคราะห์เปรียบเทียบตลอดเวลา จากแต่ก่อนท่ีท างาน 15 ชั่วโมง แต่ตอนนี้
ท างานแค่ 8 ชั่วโมงก็สามารถท างานได้มีคุณภาพ 



Animation Supervisor นอกจากเราจะเป็นคนที่สื่อสารกับDirectorแล้ว บางทีDirectorมีหลากหลาย 
อย่างคุณตุลย์จะเป็น Director production หรือเป็น Director ท่ี Animatorใฝ่ฝัน เพราะเขาเข้าใจคนท างานดี 
เขารู้ว่าต้องท าอย่างไรและสามารถอธิบายได้หมด แต่กับDirectorดูเนื้อเรื่องจะเป็นอีกแบบหนึ่ง อย่างคุณตุลย์
comment งานผมพูดสั้นๆ แล้วเข้าใจไม่ต้องตีความ แต่ถ้าเป็นอีกแบบหน่ึงพูดว่า ‘มันไม่ใช่’ แล้วเราก็ไม่รู้ว่า
ไม่ใช่อะไร สุดท้ายเราต้องมันแปลงานให้กับน้องในทีมเราอีกทีไม่อย่างนั้นงานจะออกมาแก้ไม่เหมือนกัน งานนี้
ถือเป็นงานที่ท้าทายอีกงานหนึ่ง 

 

Post-Production 
ช้างเล่าในเนื้องานของตนเองว่า งาน Post-Production จะเป็นส่วนดูรูปแบบของหนัง ท า Lighting จัด

แสง ควรจะเป็นอย่างไรรวมถึงแสงสีให้ได้อารมณ์ เป็นการใช้แสงเล่าเรื่องให้ได้ตามอารมณ์ จากน้ันน าทุกอย่าง
มาประกอบกันให้เป็นภาพ Final ก่อนจะน าออกไปฉาย เพราะฉะนั้นเรื่องที่ผมท าส่วนใหญ่ก็จะได้ออกฉายแล้ว
เพราะผมท าตอนปลาย พอท าเสร็จ 2 เดือนออกฉายเลย 

“ตอนจบใหม่ๆ เคยท างานที่บริษัทโฆษณาที่ต่างประเทศ ซึ่งต้องท างานทุกอย่าง พอมาท างานตรงนี้
ผมจึงค่อนข้างมีความรู้ครอบคลุม แต่ไม่ได้เจาะลึกในหลายๆ ส่วน แค่พอรู้และสามารถแนะน าน้องๆ ได้ 
lighting ต้องผูกกับ 2 อย่าง อย่างแรกคือพัฒนาว่าตัวหนังควรจะเป็นอย่างไร และอย่างที่สอง Composite พอ
จัดแสงก็หลีกเลี่ยงไม่ได้ที่จะต้องไปจัดเรื่องสี” 

ในงานผมสนุกกับการท าทุกอย่าง ถ้าตัดอย่างใดอย่างหน่ึงออกเหมือนขาดแขนไป
ข้างหน่ึงท าให้ท าอะไรไม่ค่อยได้เต็มที่ โดยรวมแล้วผมชอบในแง่ของท าแล้วเห็นภาพ เรา
เสพติดที่จะอยากเห็นงานออกมาแล้วสวย พองานออกมาแล้วสวยท าให้รู้สึกมีความสุข 

“บางอย่างที่ได้เรียนรู้ผมคิดว่ายังไม่ใช่ อย่างมีฉากหนึ่งมีค้างคาวแล้วมีเครื่องบินชน ปกติเวลา
เครื่องบินชนค้างความจะเร็วมากเรียกว่า Motionเบลอ แล้วเขาก็บอกว่า version ที่เครื่องบินชนขอให้ไม่มี
Motionเบลอ ปกติวินาทีหนึ่งประกอบด้วย 24 เฟรม แต่เราก็แก้ตาม ซึ่งก็ออกมาดี ท าให้เราได้เรียนรู้อะไร
หลายอย่างมาก บางอย่างมีCharacter 2 ตัว เพราะต้องการให้มีหัว 2 หัวขยับเร็วๆ แต่จริงๆ จะเป็นคน
เดียวกัน ซึ่งทั้งหมดนี้จะมีผลต่อการจัดแสง เขาต้องการแบบนั้นเราก็ต้องจัดแสงให้มีคนเดียวให้ได้ ท้ังหมดนี้
เป็นวิชาท่ีไม่มีในวิชาเรียนแน่นอน ประสบการณ์ล้วนๆ บางอย่างต้องใช้คนท า 2 คนท าจนกว่า Director จะ
พอใจ” 

งานที่ได้รางวัล Winner of 35th Student academy award (Oscar) ปี 2008 เนื้อเรื่องจะมีหุ่นยนต์ตัว
หนึ่งอยู่ในโลกท่ีมีแต่เครื่องจักร ไม่เหลือสิ่งมีชีวิตจริงๆ อยู่แล้ว พอมาวันหนึ่งมีกลีบดอกไม้ลอยมาโดน หุ่นยนต์
ตัวนี้ก็จับขึ้นมาดูแล้วเอาไปสแกนในเครื่องว่าคืออะไร ซึ่งเครื่องก็บอกว่าสิ่งนี้คือส่วนหนึ่งของดอกไม้สดยังมีชีวิต
อยู่ แล้วค้นหาดอกไม้นั้น สุดท้ายพบว่าไปอยู่ในพื้นที่อันตรายในเขตทหาร โดนยิงจนปีนขึ้นไปถึงดอกไม้และ



น ากลับบ้าน ตอนจบพบว่าดอกไม้จริงๆ แล้วคือเครื่องจักร ตอนที่ท าเรื่องนี้ยังเป็นนักเรียนปริญญาโทที่
ต่างประเทศ 

ต้อมเล่าถึงหนังที่ตนเองท าเรื่องแรกว่าหนังเรื่องนาย จุดเริ่มต้นมาจากพี่จั๊กอยากท า Animation เรื่องที่ 
2 ของบริษัท เลยไปหาหนังสือเรื่องหนึ่ง หาเรื่องราวที่รู้สึกหน้าท าแล้วไปเจอหนังเรื่องหนึ่งมาถามว่าสนใจไหม 
เอาไปก ากับสิ ตอนนั้นท างานมาได้ 1 ปีกว่า ตอนนั้นยังไม่รู้ขั้นตอนการท างานทั้งหมดว่าท าอย่างไร แต่พี่ๆ ก็ไม่
จริงจัง แต่พอเริ่มท าก็เริ่มจริงจังมากขึ้น ตอนแรกคิดว่าท าสนุกๆ พอ แต่หลังๆ มีตรวจงานบ่อยขึ้น มีการพัฒนา
บท ใจจริงผมคิดว่าพี่ๆ เขาคงอยากพัฒนาผมให้มาเป็น Director ในอนาคต เลยท าหนังเรื่องนี้มาเรื่อยๆ แต่มัน
ยากที่หนังเรื่องนี้ท าแล้วไม่ได้เงินเหมือนเป็นงานนอก เราก็มีงานหลักก็ต้องท าควบคู่กันไป ถ้าช่วงไหนต้อง
ท างานหลักหนักๆ เราก็จะพักงานตรงนั้นไว้ก่อน ท าให้ความต่อเนื่องหายไป แต่ก็ท าหนังออกมาจนเสร็จเมื่อสิ้น
ปีและส่งเข้าประกวด จากตอนแรกไม่คิดว่าจะท าเพื่อส่งเข้าประกวด บางทีต้องเสียเงินเพื่อส่งเข้าประกวด โชคดี
ที่งานแรกที่เราส่งได้ Best Animation มาท าให้เราภูมิใจ ตอนนี้ก็ได้รางวัลจากที่ต่างๆ 10 กว่ารางวัลแล้ว และ
คิดจะประกวดไปเรื่อยๆ  
 
 

 
 
 
 



ข้อคิดส าหรับน้องๆ ที่อยากเรียน Animation 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

ปวิชชา อารยะพงษ์ (วิน)ที่แนะน าได้ต้องเริ่มจากการค้นหาตวัเองก่อน ว่าเราชอบสไตล์ไหน 

ถ้าเปา้หมายสุดทา้ยเราอยากไปท างานท่ีสตดูิโอ ซึ่งแต่ละสตูดิโอก็จะมีสไตล์ไม่เหมือนกัน 

เราจงึต้องรู้ตัวเองก่อนวา่เราชอบแบบไหน จากนั้นเราก็เริ่มศึกษาค้นควา้อยา่งจรงิจงั 

เพราะงานทางนี้ค่อนขา้งหนัก และกดดันพอสมควร เพราะด้านน้ีการแข่งขันสูง บางคนวาด

รูปสวย แต่ไม่สามารถน าไปท าตอ่ทางPRODUTIONได้ก็มี เราตอ้งปรับตัวเองให้เขา้กับ

หลายโจทย์ที่ได้รับมอบหมายมา คนฟังดูอาจจะบอกวา่ยาก แตม่นัมีกฎของมันว่าต้องท า

อย่างไร 

วิศิษฏ์ อรธนาลัย (อ๋า)ส าหรับน้องที่สนใจท างานด้าน Storyboard ต้องฝึกเป็นคนมองทุก

อย่างให้ออกมาเป็นภาพให้ไดถ้้าสนใจอยากจะเขียน Storyboard ยกตวัอยา่งมเีพื่อนมา

เล่าเรื่องตลกให้ฟังก็นกึเป็นภาพแล้วข าตาม ในตอนเรยีนผมได้ฝึกการคดิภาพมาก่อน 

อย่างวาดภาพฤดูร้อนก็จตินการมาก่อน ถา้สนใจ Storyboard จริงๆ อย่างแรกต้องไป

ศึกษาเรื่องการส่ือภาพ ทั้งภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว ภาพยนตร์วา่แต่ละเฟรมแต่ละภาพมา

ให้ความรู้สึกกับเราอย่างไร ต้องมีความใฝ่รู้ อย่าเป็นคนดูอยา่งเดยีว อยา่งการดูการ์ตูน

รอบแรกจะดเูพื่อความสนุก รอบสองจะดเูพื่อศึกษา ดวูา่ท าไมเขาถึงใช้มมุกล้องแบบนี้ 

เรียงฉากแบบนี้ “อยา่เป็นคนดูอย่างเดียว ใฝ่ท่ีจะเป็นคนสร้างใหค้นอื่นได้ดูดว้ย” 

วีรภัทร ชินะนาวิน “ตุลย์”ถามตวัเองก่อนว่าสนใจดา้นน้ีแค่ไหน จดุเริ่มต้นต้องมาจาก

ความสนใจ และลองศึกษาดูตามเว็บไซต์ ถา้ยงัไม่พอลองไปลองเรยีนดูตามโรงเรยีน

สอนAnimation เพราะสมยันี้โรงเรียนท่ีสอนดา้นน้ีมีเยอะโดยที่ไม่จ าเป็นต้องเขา้เรียน

ที่มหาวิทยาลัย พวกนี้ต้องลงทุนคอร์สหน่ึงไม่เกิน 10,000 บาท เรยีนดูวา่คุณชอบงานน้ี

จริงๆ ไหม แล้วค่อยๆ ต่อยอด จนวันหนึ่งที่สนใจจริงๆ กเ็ริ่มท าPortfolio แล้วลองส่งไป

สมัครดูหลายๆ ที่ กเ็ป็นจุดเริ่มตน้ง่ายๆในการเป็นAnimator 



 
 
 
 
 
 
  
 

เฉลิมพล วัฒนวงศ์ตระกลู  “เฉลิม” ผมบอกน้องๆ ในออฟฟิศว่าอย่าท าตามผมที่ท างานเป็น

เครื่องจักร อาจจะดแีค่ส่วนหนึง่ แต่ไม่ได้ดีทั้งหมด น้องๆ ที่อยากเป็นAnimatorที่ดีได้ต้อง

ใช้เวลา เราต้องเขา้ใจก่อนว่าAnimationคืออะไร แรกๆ เราเป็นเดก็ แต่พอโตขึ้นไปเราตอ้ง

ไปท างานกับคนใหญ่ๆ อีกเยอะ เพราะฉะนั้นในงานAnimationเราต้องเข้าใจก่อนวา่กลไก

มีอะไรบ้าง ศึกษา เรียนรู้ ท างานแบบไหน วิธีการท างานของAnimatorนพมีหลายแบบ

เหมือนกัน ถา้อยากเขา้มาท าต้องมี Idol ก่อน คนที่คุณอยากจะเป็นแบบเขาเพือ่เอาตัวเอง

ไปอยู่ในจุดทีด่ี ทั้งหมดนี้ขึ้นอยู่กบัเราวา่จะน าตวัเองขึ้นมาอยู่บนถนนท่ีถูกต้องได้เรว็แค่ไหน 

ตอนแรกอาจจะไปชา้ อาจมีอุปสรรคแต่อย่าเพิ่งยอมแพเ้พราะมันพอเราเดินแข็งแลว้เราก็จะ

มีทางเดินเป็นของตวัเอง ความขยัน ความตัง้ใจทุกคนมีอยู่แล้ว แต่ต้องรู้ทางเดินของตัวเอง 

ชวลิต แกว้มณี “ต้อม” น้องๆ ท่ีอยากเป็นAnimatorหาตัวเองให้เจอว่าเราชอบอะไร ถ้า

เริ่มจากชอบเราจะท าออกมาไดด้ ีแล้วอย่าแค่คิดต้องลงมือท าดว้ยทุกอย่างก็จะตามมา 

ผมคิดวา่ของแบบนี้มันตามกันทัน เป็นเรื่องของประสบการณ์ การฝึก และทัศนคติใน

การท างาน ก็อย่างที่คุณเฉลิมบอกหาIdol ของตวัเองและพยายามตามเขาให้ทัน ถา้จะ

ดีพยายามแซงเขาไปเลยดีกว่า และพยายามดูหนังเยอะๆ อย่าไปจมอยู่กับงาน หาเวลา

ให้ตัวเองได้ไปเรยีนรู้ส่ิงใหม่ๆ ท าให้สมองโปร่ง จะไดค้ิดงานใหม่ๆ ได้ตลอด เรียนรู้

เพิ่มเติม ทุกวันน้ีผมจะดูหนังเยอะละคิดตาม วเิคราะห์จากสิ่งที่เราหาได้งา่ยๆ อย่างการ

ดูหนัง 

ธัชพล เลิศวิโรจน์กุล (ช้าง)ค้นหาตัวเอง และต้องมีความช่างสังเกตกายภาพ 

เช่น แสง สี และมีผลต่ออารมณ์อย่างไร จะช่วยให้เราท างานและรูว้่าควรจะใช้

แสงสีอย่างไรในฉากๆ หน่ึง ในการพัฒนาตนเองคือในโลกอินเตอรเ์น็ตมใีห้เรา

ค้นหา เทียบกับสมัยก่อนจะหายากมาก แตจ่ะฝากวา่เรียนอะไรก็ได้ที่เราสนใจ 

ทุกอย่างสุดท้ายแล้วเราสามารถหยิบทุกอย่างที่เราไปเรียนมาใช้ได้ ความสนใจ

ไม่เหมือนกันท าให้การท างานAnimatorออกมาไมเ่หมือนกัน และจะได้ความ

หลากหลาย เพราะฉะนั้นจงเป็นตัวของตัวเอง 


